[bookmark: OLE_LINK10][bookmark: _Hlk216470408]联想直营店&英特尔2026全国大学生新质生产力线下场景创新大赛苏州大学站——活动方案
1、 活动背景
为深入贯彻落实习近平总书记关于“加快发展新质生产力”的战略指引，积极响应《政府工作报告》及工信部等部委关于“推动人工智能与实体经济深度融合”的产业部署，英特尔（中国）携手联想直营店，正式启动“联想直营店&英特尔2026全国大学生新质生产力线下场景创新大赛”。苏州大学计算机科学与技术学院作为苏州大学站的主办单位，举行校赛并选派优秀团队参加2026年3月全国总决赛。
本次大赛依托英特尔AIPC（人工智能个人电脑）强大的算力生态与联想直营店广泛的线下零售场景，旨在发掘一批以AI技术为核心驱动力、具备软硬件一体化、引流到店等特征的优秀创新项目，鼓励青年人才利用前沿技术解决实体经济痛点。通过链接高校人才的创新思维与产业界的落地能力，解决实体经济痛点，将“新质生产力”从概念转化为推动线下消费场景变革的实际动能，为新零售业态注入源源不断的创新活力。
1. 参赛对象： 
· 参与院校的全体在校生（本硕博均可） 
2. 组队要求：
· 以团队形式报名，每支团队由至少2位学生和1位指导教师组成
· 鼓励跨专业、跨年级组队（如计算机+市场营销），以适应「技术+营销」的复合型赛题
3. 核心硬性要求：
· 参赛项目均需有真实校园调研数据
· 参赛项目均需与所在区域的联想直营店联合推进并进行店面验证
· 方案需具备软硬件一体化特征或加入AI技术应用，且能落地于联想直营店的线下零售场景
· 参与赛道4的项目需运行于搭载英特尔芯片的AIPC上，若涉及AI模型本地化部署或推理，需调用英特尔 NPU python开发包（详见后续提供的到店指引）
· 所有参赛作品一经提交，版权将归主办单位所有

2、 组织机构
为保障校内赛有序开展，根据大赛指南建议，我校构建“校级统筹+院系联动+专业支撑”的三级组织架构 ：
主办/指导单位： 苏州大学计算机科学与技术学院
承办单位（执行团队）： 苏州大学计算机科学与技术学院学生科技协会
· 职责：负责分赛道赛事组织、技术指导与成果孵化 。
校级组委会工作组：
· 由相关职能部门及专职教师组成，负责资源协调、经费管理及与联想/英特尔官方对接。
3、 参赛对象与组队要求
本次大赛面向我校全体在校生（本硕博均可），以团队形式报名，每支团队由至少2位学生和1位指导教师组成，鼓励跨专业、跨年级组队（如计算机+市场营销），以适应「技术+营销」的复合型赛题。
（一）核心硬性要求：
1.参赛项目均需有真实校园调研数据；
2.参赛项目均需与所在区域的联想直营店（可以是全国任一城市的任一店面）联合推进，进行店面打卡和店长验证；
3.方案需具备软硬件一体化特征或加入AI技术应用，且能落地于联想直营店的线下零售场景；
4.参与赛道二【自研工具闭环增长赛】的项目需运行于搭载英特尔芯片的AIPC上，若涉及AI模型本地化部署或推理，需调用英特尔NPU Python开发包；
5.所有参赛作品一经提交，版权将归主办单位所有。
4、 赛道设置（两大命题）
我校参赛学生可根据组队情况选择以下两项赛道中的一项进行参赛。
[bookmark: OLE_LINK2]赛道一：社交空间流量裂变赛
在主流社媒与搜索平台，通过AI规模化输出高传播性的AIPC内容，构建从曝光到到店转化的完整链路。
核心挑战：利用AI技术，在搜索平台、社交平台，自动化、持续的打造具有爆款潜质的AIPC相关内容，实现从品牌曝光到引流到店的完整闭环。
	维度
	说明

	场景切入点 
	AI推荐、短视频平台、图文种草社区、热点话题营销、跨界联名、引流到店策略设计

	可运用的AI技术 
	自动GEO优化、AIGC生成工作流（视频/文案/视觉生成）、用户画像分析、热点预测、数据洞察

	期待的创新方向 
	自动化的GEO优化工具、内容形式创新（如AI虚拟人测评）、具有强传播性的新玩法、有效的引流钩子与路径设计

	成果形式 
	工具开发、系列化内容策划案 + 代表作品（如视频脚本、图文笔记）的AIGC示例、自动化的提示词迭代管理


[bookmark: OLE_LINK5]赛道二：自研工具闭环增长赛
依托自研工具或AI模型，深度结合联想直营店业务，构建一个围绕AIPC的从用户触达到销售转化的完整数据闭环。
核心挑战： 通过自研的小程序、平台、微调模型、轻量级工具或小型AI模型本地部署，深度结合联想直营店业务，构建一个围绕AIPC的从用户触达到销售转化的完整数据闭环，并能验证其增长潜力。
	维度
	说明

	场景切入点 
	多AI推荐算法、销售顾问辅助工具、数据洞察与决策支持工具、私域运营工具

	可运用的AI技术 
	自动GEO优化、大模型API调用与微调、垂直小模型、低代码/零代码开发、数据分析模型、小程序开发、本地化部署

	期待的创新方向 
	针对消费者的AI引流工具的开发、符合实际逻辑的创新性引流工具、具有互动性的用户体验提升工具、行业及目标消费者的洞察与决策支持工具、销售顾问辅助工具、具备AI能力的创新私域运营工具

	成果形式 
	可实际演示的工具原型/测试链接 + 产品说明文档（需清晰阐述解决的核心问题、运作逻辑及验证方法）



5、 活动进度安排（2025年12月-2026年3月）
	阶段
	时间节点
	核心任务与执行动作
	对应指南依据

	宣传动员
	2026年1月第1周
	1）发布校内启动通知：参赛采用“预登记+到店激活报名确认”；
2）举办启动宣讲/线上说明会1场：赛道说明、硬性要求、到店流程、成果交付清单；
3）开放队伍预登记，下发《到店指引》；
4）发布门店预约流程（预约话术、信息模板、到店注意事项、拍摄合规提示）；
5）发布“可接待门店清单（全国来酷/联想直营店）+联系人+可预约时段规则”。
	为门店联合验证、真实调研与后续评审做准备

	线下激活
	2026年1月第2周—2026年2月第1周
	参赛团队到所在城市/家乡联想直营店完成线下激活
1）提前预约 → 到店签到（扫二维码登记队伍/导师/赛道）；
2）现场体验门店重点产品/AIPC体验区，记录体验流程、顾客高频问题、导购话术；
3）门店产品线学习：店长/店员讲解门店产品线；
4）现场报名确认/激活：系统回执截图留存；
5）店长发放活动参与包；
6）完成店面验证记录、照片留痕。
	形成可核验证据链：回执、到店记录

	项目开发/校赛
	2026年2月第2周—2026年2月第3周
	1）调研与洞察：完成校园调研（问卷/访谈），结合线下激活当天采集的门店信息。
2）方案/工具开发：
赛道一：搭建内容生产与投放复盘流程（选题库-脚本-AIGC生成-发布-复盘），并形成引流到店路径设计。
赛道二：完成可演示原型/测试链接（小程序/网页/插件/本地工具等），并写清数据闭环字段与验证方法（触达-线索-到店-试用-成交，可用模拟或门店确认的方式验证）。
	覆盖：真实调研、门店验证、可落地

	成果交付
	2026年2月第4周
	各团队按赛道提交终版材料，校赛组委评选：
1）项目计划书及调研报告包含调研报告、痛点分析、技术方案、引流方式、落地验证数据（实战数据截图）。
2）数据集：以支撑调研结论的采集数据。
3）Demo演示视频（3分钟以内）：直观展示软硬件一体化的运行效果或门店实测场景。
4）项目源代码/原型机：如有实物，请保留至国赛现场展示。
	重点是“材料可查、证据链完整”

	颁奖典礼
	2026年3月第1周
	1）公布评审结果并举办颁奖典礼；
2）作品展陈（海报/视频/原型演示/门店验证材料展示）；
3）金奖团队进入将于北京举行的国赛，组委会提供资助。
	与奖项与后续推荐衔接



6、 评审标准与奖项设置
（一）评审标准
	评选维度
	分数占比
	评选标准

	调研报告
	30%
	需对联想直营店的目标人群、购买路径、决策链路等方面进行详实的调研，从调研问卷设计、调研人数、调研结果切入项目创意

	技术创新
	20%
	需结合英特尔新品的技术特异点、AIPC特性或AI工具或提出具备行业引领性的体验方式

	引流方式
	20%
	需提出对年轻人具有吸引力的、形式新颖的引流方式

	场景契合
	20%
	需符合联想直营店的实际场景，以激活到店为核心目标

	影响力
	10%
	传播渠道和传播数据


（二）奖项设置
校赛初步设金奖3项、银奖6项、铜奖10项。金奖（学生奖金2000元、指导教师奖金2000元），银奖（学生奖金1500元、指导教师奖金1500元），铜奖（学生奖金1000元、指导教师奖金1000元），具体奖项数量由校赛组委会根据竞赛申报学生团队数量质量裁量后为准。
	奖项
	数量
	参赛团队奖励
	指导老师奖励
	合计金额

	金奖
	3
	¥2000 元+证书
	¥2000 元
	¥12000 元

	银奖
	6
	¥1500 元+证书
	¥1500 元
	¥18000 元

	铜奖
	10
	¥1000 元+证书
	¥1000 元
	¥20000 元

	总计
	19
	/
	/
	¥50000 元


七、作品要求
苏州大学站的作品提交要求与国赛一致，根据所选赛道，包括并不仅限于需提交以下材料：
1. 项目计划书及调研报告（必选）：包含调研报告、痛点分析、技术方案、引流方式、落地验证数据（实战数据截图）。
2. 数据集：以支撑调研结论的采集数据。
3. Demo演示视频（3分钟以内）：直观展示软硬件一体化的运行效果或门店实测场景。
4. 项目源代码/原型机：如有实物，请保留至国赛现场展示。
八、注意事项
请有意报名的同学加入校赛QQ群：1077616904，获取详细参赛手册及附件材料。
各参赛队伍1月20日前填写收集表完成报名：
https://docs.qq.com/form/page/DYmtvenJTRE5PRkhY
所有参赛队伍报名后，须赴联想直营店办理参赛团队线下激活，首次到店核验身份后将由工作人员发放赛事配套资源包。（需选择联想直营店运营数据包 或 Intel NPU Python开发包）。到店指引链接：https://new-link-eco.feishu.cn/wiki/B76QwY5UJiGrCkkPWpFc3pdXnnS?from=from_copylink
项目进展过程中持续更新实地走访门店信息、上传活动照片、进行进度汇报。2月25日前提交参赛作品。
参赛作品统一命名为“项目名称-成果类型-团队名称”，压缩包大小不超过200MB，于2月25日前发送至校内赛指定邮箱：kxxiangmubu@163.com。

